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InovEduc

Pouzivatel'ska prirucka
Aplikacia pre Virtualnu realitu
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InovEduc - Inovativhe metddy vzdelavania na podporu partnerstiev

Projekt prinasa unikdtne spojenie interaktivnych 3D modelov historickych, kultdrnych, technickych a
prirodnych pamiatok vychodného Slovenska a Zakarpatskej Ukrajiny a inovativnych vzdelavacich
pristupov pre zlepsenie historického a multikultirneho povedomia o prihrani¢nych regionoch.

V radmci projektu je prezentovanych 24 objektov s mozZnostou interaktivneho zobrazenia s vyuZitim
najmodernejsich zobrazovacich technoldgii vratane virtualnej a rozsirenej reality.



1. InStalacia

Aplikdacia je uréena pre headsety Oculus rift s ovladaémi Oculus touch a HTC VIVE. Pre ovladanie
headsetu je potrebné sa riadit odporuicaniami ich vyrobcov. Pre spustenie aplikacie je nutna
inStaldcia sluzby Steam VR. Aplikacia je urcena pre pocitace s operacnym systémom Microsoft
Windows. Aplikaciu nie je nutné instalovat. Po rozbaleni .zip siboru je mozné aplikaciu spustit
prostrednictvom InovEducVR.exe.

Minimalne poZiadavky:

Procesor Intel Core i3-6100 / AMD FX-4350

Pamat 8 GB RAM

Graficka karta NVIDIA GTX 960 4GB / AMD Radeon R9 290
alebo vyssia rada

Headset Oculus Rift + Oculus touch
HTC VIVE

Miesto na disku 2,5GB

Operacny systém Windows 8.1 alebo novsi

2. Spustenie a ukoncenie
Aplikaciu je mozné spustit prostrednictvom stboru InovEducVR.exe

Po spusteni aplikacie sa zobrazi Tabulka s vyberom moznosti nastavenia. Pouzivatel ma moznost
zvolit si kvalitu a rozliSenie aplikacie a pripadne moznost spustenia v okne alebo na celej obrazovke.

InovEduc Viewer Configuration X

] slovakia - ukraine yiect
Graphics Input
Screen 1920 x 1080 «|  [Jwindowed

Graphics quality Fantastic s

Select manitor Display 1 >

Pokracovat na aplikaciu je mozné vyberom tlacidla Play!, pripadne ukonéenie pomocou tlacidla Quit.

Ukoncenie aplikacie je mozné kedykolvek pocas behu aplikacie stlacenim klavesy ESC.




3. Ovladanie
Aplikaciu je mozné ovladat prostrednictvom ovladac¢a HTC VIVE alebo OCULUS Touch.

Klavesa Funkcia

ESC Ukoncenie
aplikacie

Oculus touch HTC VIVE

interakcia

-2

interakcia

presunutie v scéne
a interakcia
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4. Pouzivatelské rozhranie

4.1 Vyber jazyka

Na Uvodnej obrazovke je mozné si vybrat jazykovi mutaciu. Na vyber su slovenskd, ukrajinska

a anglicka verzia. Jazyk nie je mozné zmenit neskor pocas behu programu. Vyber jednotlivych
poloziek je mozné namierenim ovlddacda na aktivny prvok a stlacenim spuste je mozné prejst na danu
poloZzku.
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4.2 Vyber objektu
Objekt je mozné zobrazit kliknutim na zvoleny objekt v zozname objektov na Gvodnej obrazovke.

Synago6ga

Kostol Bardejov

Viadukt Verks THa

Hanusovee n. Toplou
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V rdmci zobrazeného menu st vpravo od zoznamu objektov zobrazené informacie o projekte a viavo
navod na poutzitie aplikacie.
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4.3 Zobrazenie objektov

Objekty sa zobrazuju ako 3D scény a panoramy. Pohyb v 3D scéne alebo v panorame je zabezpeceny
prostrednictvom ovladacov. PouzZivatel sa mdze pohybovat vramci hranic povolenych pouzitim
headsetu. Pre zmenu polohy v scéne je mozné realizovat presun v scéne prostrednictvom namierenia
ovladaca na bod na teréne a stlacenim suste dojde k presunutiu na danu poziciu v scéne.

Zubor eurépsky

Informdacie o objekte su zobrazené v ramci ,pristresku” nachadzajuceho sa v scéne. Okrem popisu

objektu su tam zobrazené ikony s ktorymi je mozné interagovat. V lavom dolnom rohu sa nachadza
ikona ZOZNAM pre prechod na vyber objektov.

Romansko-goticky kostol Velka Trna

Pre niektoré objekty sa v tejto Casti nachadzaju ikony pre zobrazenie objektov v réznych ¢asovych

obdobiach, pripadne zobrazenie dopliujicich objektov v doplnkovych 3D scénach alebo ikony pre
interakciu s objektom.
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Zobrazenie doplnkovych informacii o ¢astiach objektu je mozné kliknut na napis v scéne namierenim
na napis a stlacenim spuste. Na ovladaci sa zobrazi tabula s popisom objektu. Jej zrusenie je mozné
opatovnym stlacenim spuste.
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Romansko-goticky kostol Velka Trna

Pre niektoré objekty je mozné zobrazit ich interiér prostrednictvom panoram (sférické 360° fotografie).
Prechod do panordmy je realizovany kliknutim na animovany hotspot modrej farby. Medzi
panoramami je mozné pohybovat sa kliknutim na hotspot modrej farby. Zeleny hotspot oznacuje
navrat do 3D scény. Pre niektoré panoramy je zobrazeny v pravej hornej €asti obrazovky pédorys.
PouzZivatel ma moznost prepnutia medzi panordmami aj kliknutim na jednotlivé éervené znacky
panoram. Zelend znacka zobrazuje aktualnu panordmu aj s naznacenym smerom pohladu.

V ramci niektorych panordam je mozné zobrazit 3D modely kliknutim na ikonu ZOBRAZENIE 3D
MODELU (oko v kruhu).

Pre navrat zo zobraznie 3D modelu spit do panoramy je potrebné kliknut na ikonu SPAT v lavej ¢asti
obrazovky.



V rdmci objektu — kostol Smigovec, je mozné ,rozobrat“ model kliknutim na jednotlivé tlacidla
umiestnené v scéne vedla objektu. NeviditenIné casti su oznacené tlacidlom s modrym pozadim. Pre
opatovné zapnutie vrstvy je potrebné znovu kliknut na prislusné tlacidlo.

4.4 lkony

lkona Popis a funkcie
Zobrazenie zoznamu objektov

Navrat do predchddzajucej scény

Zobrazenie vyvojovych etdp — kostol Velka Trna

Zobrazenie vyvojovych etap — Hrad Zborov

Zobrazenie doplnkovych objektov

Zobrazenie explézie — Viadukt HanuSovce nad Toplou

Zobrazenie 3D modelu

Zobrazenie panoramy / prechod z panoramy do 3D modelu
objektu
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