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InovEduc - LƴƻǾŀǘƝǾƴŜ ƳŜǘƽŘȅ ǾȊŘŜƭłǾŀƴƛŀ ƴŀ ǇƻŘǇƻǊǳ ǇŀǊǘƴŜǊǎǘƛŜǾ 

 

tǊƻƧŜƪǘ ǇǊƛƴłǑŀ ǳƴƛƪłǘƴŜ ǎǇƻƧŜƴƛŜ ƛƴǘŜǊŀƪǘƝǾƴȅŎƘ о5 ƳƻŘŜƭƻǾ ƘƛǎǘƻǊƛŎƪȇŎƘΣ ƪǳƭǘǵǊƴȅŎƘΣ ǘŜŎƘƴƛŎƪȇŎƘ ŀ 

ǇǊƝǊƻŘƴȇŎƘ ǇŀƳƛŀǘƻƪ ǾȇŎƘƻŘƴŞƘƻ {ƭƻǾŜƴǎƪŀ ŀ ½ŀƪŀǊǇŀǘǎƪŜƧ ¦ƪǊŀƧƛƴȅ ŀ ƛƴƻǾŀǘƝǾƴȅŎƘ ǾȊŘŜƭłǾŀŎƝŎƘ 

ǇǊƝǎǘǳǇƻǾ ǇǊŜ ȊƭŜǇǑŜƴƛŜ ƘƛǎǘƻǊƛŎƪŞƘƻ ŀ ƳǳƭǘƛƪǳƭǘǵǊƴŜƘƻ ǇƻǾŜŘƻƳƛŀ ƻ ǇǊƝƘǊŀƴƛőƴȇŎƘ ǊŜƎƛƽƴƻŎƘΦ 

± ǊłƳŎƛ ǇǊƻƧŜƪǘǳ ƧŜ ǇǊŜȊŜƴǘƻǾŀƴȇŎƘ нп ƻōƧŜƪǘƻǾ ǎ ƳƻȌƴƻǎǙƻǳ ƛƴǘŜǊŀƪǘƝǾƴŜƘƻ ȊƻōǊŀȊŜƴƛŀ ǎ ǾȅǳȌƛǘƝƳ 

ƴŀƧƳƻŘŜǊƴŜƧǑƝŎƘ ȊƻōǊŀȊƻǾŀŎƝŎƘ ǘŜŎƘƴƻƭƽƎƛƛ ǾǊłǘŀƴŜ ǾƛǊǘǳłƭƴŜƧ ŀ ǊƻȊǑƝǊŜƴŜƧ ǊŜŀƭƛǘȅΦ 
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1. LƴǑǘŀƭłŎƛŀ  
!ǇƭƛƪłŎƛŀ ƧŜ ǳǊőŜƴł ǇǊŜ ǇƻőƝǘŀőŜ s ƻǇŜǊŀőƴȇƳ ǎȅǎǘŞƳƻƳ Microsoft WindowsΦ !ǇƭƛƪłŎƛǳ ƴƛŜ ƧŜ ƴǳǘƴŞ 

ƛƴǑǘŀƭƻǾŀǙΦ tƻ ǊƻȊōŀƭŜƴƝ ΦȊƛǇ ǎǵōƻǊǳ ƧŜ ƳƻȌƴŞ ŀǇƭƛƪłŎƛǳ ǎǇǳǎǘƛǙ ǇǊƻǎǘǊŜŘƴƝŎǘǾƻƳ InovEduc.exe.  

aƛƴƛƳłƭƴŜ ǇƻȌƛŀŘŀǾƪȅΥ  

Procesor CPU s podporou SSE2 instruction set  

tŀƳŅǙ 4GB RAM 

DǊŀŦƛŎƪł karta DX9 (shader model 3.0) alebo DX11 (feature 
level 9.3) 

Miesto na disku 2,5 GB 

hǇŜǊŀőƴȇ ǎȅǎǘŞƳ Windows 7 

 

2. Spustenie a ǳƪƻƴőŜƴƛŜ 
!ǇƭƛƪłŎƛǳ ƧŜ ƳƻȌƴŞ ǎǇǳǎǘƛǙ ǇǊƻǎǘǊŜŘƴƝŎǘǾƻƳ ǎǵōƻǊǳ InovEduc.exe 

tƻ ǎǇǳǎǘŜƴƝ ŀǇƭƛƪłŎƛŜ ǎŀ ȊƻōǊŀȊƝ ¢ŀōǳƯƪŀ ǎ ǾȇōŜǊƻƳ ƳƻȌƴƻǎǘƝ ƴŀǎǘŀǾŜƴƛŀΦ tƻǳȌƝǾŀǘŜƯ Ƴł ƳƻȌƴƻǎǙ 

ȊǾƻƭƛǙ ǎƛ ƪǾŀƭƛǘǳ ŀ ǊƻȊƭƝǑŜƴƛŜ ŀǇƭƛƪłŎƛŜ ŀ ǇǊƝǇŀŘƴŜ ƳƻȌƴƻǎǙ ǎǇǳǎǘŜƴƛŀ Ǿ okne alebo na celej obrazovke.  

 

tƻƪǊŀőƻǾŀǙ ƴŀ ŀǇƭƛƪłŎƛǳ ƧŜ ƳƻȌƴŞ ǾȇōŜǊƻƳ ǘƭŀőƛŘƭŀ Play!, ǇǊƝǇŀŘƴŜ ǳƪƻƴőŜƴƛŜ ǇƻƳƻŎƻǳ ǘƭŀőƛŘƭŀ Quit. 

¦ƪƻƴőŜƴƛŜ ŀǇƭƛƪłŎƛŜ ƧŜ ƳƻȌƴŞ ƪŜŘȅƪƻƯǾŜƪ Ǉƻőŀǎ ōŜƘǳ ŀǇƭƛƪłŎƛŜ ǎǘƭŀőŜƴƝƳ ƪƭłǾŜǎȅ ESC.  
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3. hǾƭłŘŀƴƛŜ 
!ǇƭƛƪłŎƛǳ ƧŜ ƳƻȌƴŞ ƻǾƭłŘŀǙ ǇǊƻǎǘǊŜŘƴƝŎǘǾƻƳ ƳȅǑƛ ŀ ƪƭłǾŜǎƴƛŎŜΦ  

YƭłǾŜǎŀ Funkcia 

W,A,S,D Pohyb v ǎŎŞƴŜ 

ҥΣҧΣҦΣҨ wƻǘłŎƛŀ ƪŀƳŜǊȅ 
v ǎŎŞƴŜ 

SHIFT ½ǊȇŎƘƭŜƴƛŜ ǇƻƘȅōǳ 

ESC ¦ƪƻƴőŜƴƛŜ 
ŀǇƭƛƪłŎƛŜ 

]ŀǾŞ ǘƭŀőƛŘƭƻ ƳȅǑƛ 
+ pohyb 

wƻǘłŎƛŀ ƪŀƳŜǊȅ 
v ǎŎŞƴŜ 

tǊŀǾŞ ǘƭŀőƛŘƭƻ 
ƳȅǑƛ 

Pohyb kamery 
dopredu 

 

 

 

 

 

4. tƻǳȌƝǾŀǘŜƯǎƪŞ ǊƻȊƘǊŀƴƛŜ 

4.1 ±ȇōŜǊ ƧŀȊȅƪŀ 
bŀ ǵǾƻŘƴŜƧ ƻōǊŀȊƻǾƪŜ ƧŜ ƳƻȌƴŞ ǎƛ ǾȅōǊŀǙ ƧŀȊȅƪƻǾǵ ƳǳǘłŎƛǳΦ bŀ ǾȇōŜǊ ǎǵ ǎƭƻǾŜƴǎƪłΣ ǳƪǊŀƧƛƴǎƪł 

a ŀƴƎƭƛŎƪł ǾŜǊȊƛŀΦ WŀȊȅƪ ƧŜ ƳƻȌƴŞ ȊƳŜƴƛǙ ƪŜŘȅƪƻƯǾŜƪ Ǉƻőŀǎ ōŜƘǳ ǇǊƻƎǊŀƳǳΦ  
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4.2 ±ȇōŜǊ ƻōƧŜƪǘǳ 
hōƧŜƪǘ ƧŜ ƳƻȌƴŞ ȊƻōǊŀȊƛǙ ƪƭƛƪƴǳǘƝƳ ƴŀ ȊǾƻƭŜƴȇ ƻōƧŜƪǘ Ǿ ȊƻȊƴŀƳŜ ƻōƧŜƪǘovΦ hōƧŜƪǘ ƧŜ ƳƻȌƴŞ ǾȅōǊŀǙ ŀƧ 

Ȋƻ ȊƻōǊŀȊŜƴƛŀ ƴŀ ƳŀǇŜΦ aŀǇǳ ƧŜ ƳƻȌƴŞ ȊƻōǊŀȊƛǙ ǇƻƳƻŎƻǳ ƛƪƻƴȅ MAPA v pravom hornom rohu 

ƻōǊŀȊƻǾƪȅΦ wƻǾƴŀƪƻ ƧŜ ƳƻȌƴŞ ǇǊƻǎǘǊŜŘƴƝŎǘǾƻƳ ƛƪƻƴ ȊƳŜƴƛǙ ƧŀȊȅƪ ŀ ȊƻōǊŀȊƛǙ ƛƴŦƻǊƳłŎƛŜ ƻ projekte 

a ƴłǾƻŘ ǇǊŜ ƻǾƭłŘŀƴƛŜ ŀǇƭƛƪłŎƛŜΦ   

 

V ǊłƳŎƛ ȊƻōǊŀȊŜƴƛŀ ƳŀǇȅ ƧŜ ƳƻȌƴŞ ƻōƧŜƪǘ ȊƻōǊŀȊƛǙ ƪƭƛƪƴǳǘƝƳ ƴŀ ȊǾƻƭŜƴȇ ƻōƧŜƪǘ Ǿ mape. Pre 

ȊƻōǊŀȊŜƴƛŜ ȊƻȊƴŀƳǳ ƻōƧŜƪǘƻǾ ƧŜ ƳƻȌƴŞ ǇƻǳȌƛǙ ƛƪƻƴǳ ZOZNAM v pravom hornom rohu obrazovky. 
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4.3 Zobrazenie objektov 
hōƧŜƪǘȅ ǎŀ ȊƻōǊŀȊǳƧǵ ŀƪƻ о5 ǎŎŞƴȅ ŀ ǇŀƴƻǊłƳȅΦ tƻƘȅō Ǿ о5 ǎŎŞƴŜ ŀƭŜōƻ Ǿ ǇŀƴƻǊłƳŜ ƧŜ ȊŀōŜȊǇŜőŜƴȇ 

ǇǊƻǎǘǊŜŘƴƝŎǘǾƻƳ ǾǎǘǳǇƴȇŎƘ ȊŀǊƛŀŘŜƴƝΦ ± ǊłƳŎƛ ǇƻǳȌƝǾŀǘŜƯǎƪŞƘƻ ǊƻȊƘǊŀƴƛŀ ǎǵ Ǿ pravom hornom rohu 

ƻōǊŀȊƻǾƪȅ ȊƻōǊŀȊŜƴŞ ƛƪƻƴȅ ǇǊŜ ȊƳŜƴǳ ƧŀȊȅƪŀΣ ȊƻōǊŀȊŜƴƛŜ ƛƴŦƻǊƳłŎƛƛ o projekte a ƴłǾƻŘ ǇǊŜ ƻǾƭłŘŀƴƛŜ 

ŀǇƭƛƪłŎƛŜΦ tǊŜ ƴłǾǊŀǘ ƴŀ ǾȇōŜǊ ƻōƧŜƪǘƻǾ ƧŜ ƳƻȌƴŞ ǇƻǳȌƛǙ ƛƪƻƴǳ ZOZNAM alebo MAPA. V ŘƻƭƴŜƧ őŀǎǘƛ 

ƻōǊŀȊƻǾƪȅ ǎŀ ƴŀ ƯŀǾŜƧ ǎǘǊŀƴŜ ƴŀŎƘłŘȊŀƧǵ ǘƭŀőƛŘƭł ǇǊŜ ǎǇǳǎǘŜƴƛŜ ŀ ȊŀǎǘŀǾŜƴƛŜ ǊƛŀŘŜƴŜƧ ǇǊŜŎƘłŘȊƪȅ 

όŀǳǘƻƳŀǘƛŎƪȇ ǇƻƘȅō ƪŀƳŜǊƻǳύΦ wƛŀŘŜƴǵ ǇǊŜŎƘłŘȊƪǳ ƧŜ ƳƻȌƴŞ ȊŀǎǘŀǾƛǙ Ǿ ƪǘƻǊƻƳƪƻƯǾŜƪ ƻƪŀƳƛƘǳ 

ǎǘƭŀőŜƴƝƳ ǘƭŀőƛŘƭŀ STOPΦ tǊŜ ƴƛŜƪǘƻǊŞ ƻōƧŜƪǘȅ ǎŀ Ǿ ǘŜƧǘƻ őŀǎǘƛ ƴŀŎƘłŘȊŀƧǵ ƛƪƻƴȅ ǇǊŜ ȊƻōǊŀȊŜƴƛŜ ƻōƧŜƪǘƻǾ 

Ǿ ǊƾȊƴȅŎƘ őŀǎƻǾȇŎƘ ƻōŘƻōƛŀŎƘΣ ǇǊƝǇŀŘƴŜ ȊƻōǊŀȊŜƴƛŜ ŘƻǇƭƶǳƧǵŎƛŎƘ ƻōƧŜƪǘƻǾ Ǿ ŘƻǇƭƴƪƻǾȇŎƘ о5 ǎŎŞƴŀch 

ŀƭŜōƻ ƛƪƻƴȅ ǇǊŜ ƛƴǘŜǊŀƪŎƛǳ ǎ ƻōƧŜƪǘƻƳΦ ± ǇǊŀǾŜƧ őŀǎǘƛ ǎŀ ƴŀŎƘłŘȊŀƧǵ ǘƭŀőƛŘƭł ǇǊŜ ȊƻōǊŀȊŜƴƛŜ ƘƭŀǾƴŞƘƻ 

ǇƻǇƛǎǳ ƻōƧŜƪǘǳΣ ȊŀǇƴǳǘƛŜκǾȅǇƴǳǘƛŜ ȊƻōǊŀȊŜƴƛŀ ǇƻǇƛǎƴȇŎƘ ǘŜȄǘƻǾ ŀ zapnutie/vypnutie zvuku.  

 

tǊŜ ƴƛŜƪǘƻǊŞ ƻōƧŜƪǘȅ ƧŜ ƳƻȌƴŞ ȊƻōǊŀȊƛǙ ƛŎƘ ƛƴǘŜǊƛŞǊ ǇǊƻǎǘǊŜŘƴƝŎǘǾƻƳ ǇŀƴƻǊłƳ (sfŞǊƛŎƪŞ ослϲ ŦƻǘƻƎǊŀŦƛŜ). 

tǊŜŎƘƻŘ Řƻ ǇŀƴƻǊłƳȅ ƧŜ ǊŜŀƭƛȊƻǾŀƴȇ ƪƭƛƪƴǳǘƝƳ ƴŀ ŀƴƛƳƻǾŀƴȇ ƘƻǘǎǇƻǘ ƳƻŘǊŜƧ ŦŀǊōȅΦ aŜŘȊƛ 

ǇŀƴƻǊłƳŀƳƛ ƧŜ ƳƻȌƴŞ ǇƻƘȅōƻǾŀǙ ǎŀ ƪƭƛƪƴǳǘƝƳ ƴŀ ƘƻǘǎǇƻǘ ƳƻŘǊŜƧ ŦŀǊōȅΦ ½ŜƭŜƴȇ ƘƻǘǎǇƻǘ ƻȊƴŀőǳƧŜ 

ƴłǾǊŀǘ Řƻ о5 ǎŎŞƴȅΦ tǊŜ ƴƛŜƪǘƻǊŞ ǇŀƴƻǊłƳȅ ƧŜ ȊƻōǊŀȊŜƴȇ Ǿ ǇǊŀǾŜƧ ƘƻǊƴŜƧ őŀǎǘƛ ƻōǊŀȊƻǾƪȅ ǇƾŘƻǊȅǎΦ 

tƻǳȌƝǾŀǘŜƯ Ƴł ƳƻȌƴƻǎǙ ǇǊŜǇƴǳǘƛŀ ƳŜŘȊƛ ǇŀƴƻǊłƳŀƳƛ ŀƧ ƪƭƛƪƴǳǘƝƳ ƴŀ ƧŜŘƴƻǘƭƛǾŞ őŜǊǾŜƴŞ Ȋƴŀőƪȅ 

ǇŀƴƻǊłƳΦ ½ŜƭŜƴł Ȋƴŀőƪŀ ȊƻōǊŀȊǳƧŜ ŀƪǘǳłƭƴǳ ǇŀƴƻǊłƳǳ ŀƧ ǎ ƴŀȊƴŀőŜƴȇƳ ǎƳŜǊƻƳ ǇƻƘƯŀŘǳΦ   
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V ǊłƳŎƛ ƴƛŜƪǘƻǊȇch ǇŀƴƻǊłƳ ƧŜ ƳƻȌƴŞ ȊƻōǊŀȊƛǙ о5 ƳƻŘŜƭȅ ƪƭƛƪƴǳǘƝƳ ƴŀ ƛƪƻƴǳ ZOBRAZENIE 3D 

MODELU (oko v kruhu).  
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tǊŜ ƴłǾǊŀǘ Ȋƻ ȊƻōǊŀȊƴƛŜ о5 ƳƻŘŜƭǳ ǎǇŅǙ Řƻ ǇŀƴƻǊłƳȅ ƧŜ ǇƻǘǊŜōƴŞ ƪƭƛƪƴǵǙ ƴŀ ƛƪƻƴǳ {t&£ v ƯŀǾŜƧ őŀǎǘƛ 

obrazovky. 

 

V ǊłƳŎƛ ƻōƧŜƪǘǳ ς ƪƻǎǘƻƭ ~ƳƛƎƻǾŜŎΣ ƧŜ ƳƻȌƴŞ αǊƻȊƻōǊŀǙά ƳƻŘŜƭ ƪƭƛƪƴǳǘƝƳ ƴŀ ƧŜŘƴƻǘƭƛǾŞ ǘƭŀőƛŘƭł 

ǳƳƛŜǎǘƴŜƴŞ Ǿ ǎǇƻŘƴŜƧ őŀǎǘƛ ǎǘǊłƴƪȅΦ bŜǾƛŘƛǘŜƴƯƴŞ őŀǎǘƛ ǎǵ ƻȊƴŀőŜƴŞ ǘƭŀőƛŘƭƻƳ ǎ ƳƻŘǊȇƳ ǇƻȊŀŘƝƳΦ tǊŜ 

ƻǇŅǘƻǾƴŞ ȊŀǇƴǳǘƛŜ ǾǊǎǘǾȅ ƧŜ ǇƻǘǊŜōƴŞ ȊƴƻǾǳ ƪƭƛƪƴǵǙ ƴŀ ǇǊƝǎƭǳǑƴŞ ǘƭŀőƛŘƭƻΦ 

 

 

 




